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#ImagenKFest en tiempos de cambio

Esta época, la que corresponde al inicio de la segunda década del siglo XXI, marca para
el mundo el fin de un periodo, o el inicio de otro que abre caminos ain todavia inciertos
para quienes lo habitamos. En otros afios las preocupaciones fueron el cambio climatico,
las problematicas ambientales, las migraciones y los conflictos. Hoy lo es la pandemia
ocasionada por el COVID-19 que ha obligado a la humanidad a confinamientos preventi-
vos y a desarrollar acciones que signifiquen mitigar en parte los impactos de esta terrible
epidemia. En cada uno de esos momentos, los artistas y disefiadores han cumplido un
papel fundamental: han narrado historias, han advertido peligros que muchas comunidades
desconocian, han aportado soluciones desde perspectivas inéditas, muchas de ellas a través
de propuestas en las que se han integrado ingenieros, bidlogos, antropdlogos, cientificos y
pensadores de diversos origenes y areas del conocimiento.

El Festival Internacional de la Imagen ha propuesto, como tematica para cada afio de
realizacion, problematicas como las descritas anteriormente. El interés es preguntarnos,
desde el arte y el diseflo, como serd posible establecer didlogos con otros campos del
conocimiento de tal manera que, por medio de estas sinergias, se aporten soluciones a los
efectos negativos que estas dificiles situaciones puedan ocasionar.

Para el afio 2020, y casi como anticipacion frente a lo que sucede con las problematicas
actuales, se propone explorar el tema de la participacion, pero de otras maneras. Vincula-
dos al prestigioso evento internacional PDC (Participatory Design Conference), invitamos
a pensar sobre los diversos significados y ontologias que la participacion, desde el arte y el
disefio, pueden aportar. Nos interesa explorar como entender la “participacion” mas alla de
las narrativas actuales y las soluciones genéricas universalistas, para considerar la diversi-
dad de practicas y de visiones alternativas.

(A qué concepciones y formas de entender la participacion, colaboracidn, intervencion,
desde el arte, el disefio y la tecnologia, podemos recurrir para cambiar lo convencional del
diseno participativo? ;Son las concepciones actuales coherentes con el entendimiento, la
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pluralidad y la multiplicidad de realidades? ;De quiénes podriamos y deberiamos apren-
der? ;Qué es lo que hemos olvidado, invisibilizado o0 no hemos comprendido?
2 q p

La Conferencia de Disefio Participativo (PDC) tiene una larga trayectoria en reunir in-
vestigaciones relacionadas con la participacion directa de las personas en actividades de
co-disefio, desarrollo, implementacion y apropiacion de tecnologias, espacios, artefactos y
servicios. Celebrada cada dos afios desde 1990, la conferencia constituye un lugar impor-
tante para la discusion internacional de las dimensiones colaborativas, sociales y politicas
de la produccion y el uso de las tecnologias. EI PDC se vincula a discusiones en ambitos
como el HCI (Human-Computer Interaction), CSCW (Computer Supported Cooperative
Work), CSCL (Computer Supported Collaborative Learning), ICT4D (Information and
Communication Technology for Development), Science and Technology Studies (STS), la



informatica social y comunitaria, estudios de desarrollo, estudios de medios, antropologia,
sociologia, disefio, arquitectura, planificacion espacial y artes.

En el 2020, y por primera vez, el PDC se realiza en un pais latinoamericano, y lo hace de
la mano del Festival Internacional de la Imagen. Y en conjunto, se invita a la comunidad
de artistas, disefladores y comunicadores, a participar con contribuciones que incluyen
elaboraciones teoricas, analisis de estudios de caso, exploraciones a largo plazo y reflexio-
nes metodologicas en ejes de trabajo que merecen atencion especial y acciones urgentes:

*  Local/global — Lugar/territorio: Exploraciones sobre lugar, espacio, materialidad y
temporalidad dentro del disefio participativo y sobre tecnologias (otras).

*  Economias: Investigaciones sobre el rol y el alcance del disefio participativo en la
critica, reinterpretacion y construccion de procesos circulares, abiertos, comunes,
verdes o solidarios. Esto incluye reflexiones provocativas sobre los procesos parti-
cipativos mismos, entendidos como procesos de intercambio.

*  Representacion, resistencia, y gobiernos otros: Reflexiones sobre potencial de las
practicas del disefio participativo para apoyar (o socavar) formas de expresion ciu-
dadana, distribucion de poderes y negociacion de conflictos, para retar el auto-
ritarismo, o la exploracion de formas horizontales de organizacion, que incluyen
el hacer tecnologias alternativas (o de resistencia), espacios, sistemas, procesos o
infraestructuras.

* Investigacion en Diseflo: Exploraciones de nuevos quehaceres otros, innovaciones
metodologicas para hacer de la practica del disefio una praxis politica; incluyendo
aproximaciones decoloniales, feministas, y de investigacion y accion colectiva. Re-
flexiones sobre como las anteriores aproximaciones pueden transformar la escritura
cientifica para que sea mas representativa de diversos procesos de construccion de
conocimiento colaborativo.

»  Participacion e interculturalidad: Reflexiones sobre espacios y consideraciones de
(y para) el didlogo que eviten las generalizaciones y la universalidad, que incluyen
perspectivas criticas sobre la colaboracion, co-creacion, y el rol de la tecnologia en
dichos procesos.

No solo es novedad el hacer el Festival vinculado al PDC, también lo es que, por prime-
ra vez, y después de 23 afios, el evento se realice en un formato digital. El confinamiento
invita a buscar formas alternativas de interaccidén de los participantes desde diferentes
lugares del mundo y, por ello, se proponen plataformas on-line y otros modelos alternati-
vos que permitan el establecimiento de nuevas practicas de interaccion, sustentadas en un
discurso vinculado con las conexiones telematicas y que inspiran una nueva concepcion
de eventos basados en la sostenibilidad, la reduccion de la huella de carbono y el autocui-
dado para la prevencion del contagio.

El Festival, -el cual busca vincular arte, disefio, ciencia y tecnologia-, indaga sobre los
ejercicios de la participacion remota y, para esto, disefia narrativas diversas que promue-
ven la participacion local y global, con la ayuda de dispositivos digitales pensados para tal



fin. Para cumplir con este objetivo, se proponen plataformas participativas de apoyo para
la interaccion de todas las contribuciones que fueron aceptadas en las convocatorias del
Festival y del PDC. Para esto se construyen screencast/webcast en los cuales se transmi-
ten las presentaciones, y se especifican las caracteristicas segln el tipo de participacion;
se crean repositorios digitales que permiten almacenar las presentaciones para consultas
posteriores; se establecen sesiones en linea (gamestorming) para compartir experiencias
y dialogar sobre las contribuciones en las distintas modalidades; y se configuran labs co-
laborativos y de co-creacion en linea (makerspace), donde se invita a experimentar desde
lo escuchado en las diversas intervenciones.

Ademas del PDC; el Festival Internacional de la Imagen 2020 acoge los Encuentros de
Cinematografia, convocados por la Direccion de Cinematografia del Ministerio de Cul-
tura. El evento convoca a realizadores en dos categorias: Nuevos Medios y Contenidos
Interactivos y Talentos y Relatos Regionales. Por otra parte, organiza, en conjunto con el
Exploratorio del Parque Explora, en Medellin, al Encuentro Internacional de Laboratorios
el cual indaga sobre qué es un lab en Latinoamérica hoy, qué es pensarse lab, cuales son
sus responsabilidades, como es su financiacion y sostenibilidad colectiva, entre otros to-
picos. Por ultimo, el Festival convoca a un Encuentro Internacional en Animacion Digital,
en el marco del proyecto que realizé la CEPAL con los gobiernos de Costa Rica, Panama
y Colombia, y que tenia como objetivo crear una plataforma comun para la produccion y
comercializacion de la Industria de la Animacién Digital entre los tres paises.

Esta gran cantidad de procesos y actividades no serian posibles sin el apoyo de innume-
rables personas y organizaciones, embajadas e instituciones que han aportado significati-
vamente a la organizacion del evento. Pero, sobre todo, a un muy profesional y cualifica-
do equipo de produccion, y a la Universidad de Caldas, en Manizales, y la Universidad de
Bogota Jorge Tadeo Lozano, a quienes agradezco de manera especial.

Felipe César Londofio - Director



El Festival Internacional de la Imagen tuvo su primera edicion en abril de 1997, un
evento que refleja la pasion, la inquietud, el empuje, la disposicion y el amor por todo lo
que hacen los studiantes y profesores que coforman la comunidad y “familia” de Disefio
Visual, es preciso decir, que esta primera version, celebro el grado de la primera cohorte de
disefiadores visuales y, que a partir de entonces, se empezo a contar con egresados. Todos,
de manera colaborativa y participativa, se aventuraron para sacar adelante este proyecto
el cual llego6 en cabeza del profesor Felipe C. Londoilo, luego de un viaje a Argentina. El
Festival ha contado con académicos destacados, que piensan la imagen, el disefio, el arte y
la tecnologia de otras maneras. Hoy, la aventura es arriesgarse a proponer esta edicion de
manera virtual, confiados en las capacidades de la comunidad de disefio de la Universidad
de Caldas y el apoyo de los aliados que han creido en la familia de Disefio Visual.

Es un gusto presentar la version 19 del Festival, de la mano de la Universidad de Cal-
das y la Universidad Jorge Tadeo Lozano, instituciones que han encontrado, la manera
de desarrollar propuestas académicas con el talento humano y los cooperantes perfectos
para suceder en una realidad, como las plataformas alternativas, para algunos atn lejana.
Es asi, como en medio de una contingencia mundial, el Participatory Design Conferen-
ce - PDC, evento de gran categoria internacional que proviene de Finlandia, confia en el
Festival Internacional de la Imagen para llevar a cabo sus conferencias en esta version.

Estas memorias son una recopilacion de esa aventura que ha sido posible gracias a us-
tedes: participantes, colaboradores, asociados, instituciones, chairs, profesores, egresados
y estudiantes.

Siempre conectados, siempre presentes.

Claudia Jurado - Decana Facultad de Artes y Humanidades Universidad de Caldas
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Next stop: Manizales! Staging a Co-Drive journey
between Italy and Colombia
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ABSTRACT

The Co-Drive situated action within PDC2020 is an
intergenerational intervention between elderly people
in Rome, Italy, and younger adults in Manizales, Co-
lombia, and vice versa, which consists of experiencing
a car journey together through VR and telepresence
technologies. We stage a series of Co-Drive journeys
as a rehearsal of a possible service enabled by autono-
mous cars, looking at such technology beyond safe-
ty, efficiency and driving functionality. In particular,
we aim to probe if autonomous cars could provide a
social context for new intergenerational encounters in
the shape of a shared car trip. We will set-up the proto-
types of the technological equipment both in Maniza-
les and Rome so that people could enact the Co-Drive
journey between Colombia and Italy. By rehearsing
the experience in-context, we aim to prompt partici-
pants to fill the gaps of what the Co-Drive service, as
well as automated driving technologies, might be in
the future and mean for them.

Author Keywords
Participatory design; automated cars; intergeneratio-
nal encounters; remote travel; telepresence.

INTRODUCTION

Since its early phases, the development of automa-
ted vehicles has been focusing on functionality, safety
and efficiency aspects, overlooking the social implica-
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tions that such technology would bring up in people’s
lives. Social scientists have recently suggested ope-
ning up the discourse on automated driving through
the mobilities approach [1], which explores the tech-
nical and the social domain as relationally constituted
and re-positions the relationship between people and
cars beyond being a mere transportation system, yet
a “way of life” [8]. They suggest that new social inte-
ractions are going to emerge as we transition towards
automated vehicles and the car becomes much more
a “dwelling space” [7] always connected to the out-
side environment through the web [9]. From a design
research perspective, the combination of the technical
and social possibilities enabled by automated driving
opens up a new design space where to ground the ex-
plorations of new mobilities-related services. In this
paper, we introduce the Co-Drive concept as a service
grounded in such a design space where automated dri-
ving means not only to remove the driving task from
the driver, but also implies the possibility to tele-ope-
rate the vehicle and to craft particular infotainment
systems linked to traveling by car. We suggest a situa-
ted action as a methodology to inquiry the Co-Drive
possible future by enacting it in context [5].

The Co-Drive service for intergenerational en-
countERS

Co-Drive is a new service for traveling and sociali-
zing by car between a driver of an automated vehicle
and a remote passenger connected via virtual reality
from home. As a projection on the windshield, the dri-
ver can see the remote passenger waiting at a Co-Drive
stop and can decide to pick her/him up. The remote
passenger will be hosted as a hologram inside the car.
The hologram will be recorded at home by the pass-
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enger (Figure 1), even if the concept is still open to
different kinds of virtual and robotic embodiments [6].
The passenger will be physically at home and will be
picked up by the driver at a Co- Drive bus stop located
in the city (Figure 2).

Figure 1. Hologram recording.

The passenger will be joining the car trip by wearing
a VR headset. Passengers will also have the opportu-
nity to take the driving lead from home and tele-ope-
rate the car (Figure 3). A video scenario of the service
has been sketched out and is available online [2]. The
Co-Drive concept aims to foster new social interac-
tions, such as intergenerational encounters, as remote
passengers could likely be elderly people with redu-
ced mobility or limited occasions to travel. We look at
the autonomous car as a potential stage for encounters
where older and younger adults meet and interact wi-
thin the context of a shared car trip. Cars have been
extensively acknowledged as mobile dwelling spaces
where peculiar social relationships are enacted be-
tween family members, friends and even strangers [7].

i R %R
s lend

Figure 2 on the left. Passenger pick-up. Figure 3 on the
right. Remote driving by the remote passenger (with VR
headset).

We argue that the convergence of automated driving
and telepresence technologies could provide a new
social context for previously inconceivable personal
interactions to emerge, that are neither dependent on
any earlier relationships nor based on age affinities. A

first low-fidelity experience prototype of the Co-Drive
service was performed some months ago, which invol-
ved some elderly people from Rome and a driver from
a faraway city in Northern Italy [3], and had given us
enough trust to pursue the concept further and iterate
the prototype towards a higher fidelity one and joining
people from different countries, as we are now sugges-
ting as a situated action at PDC2020.

Staging the journey

We propose to stage Co-Drive journeys between the
cities of Rome (Italy) and Manizales (Colombia) du-
ring the days of the PDC 2020 conference. Elderly par-
ticipants from Rome will have the chance to turn into
remote passengers inside a special car in Manizales
which will be equipped with the prototyped technolo-
gy. Local people will participate as car drivers and will
be driving the remote passengers throughout the city
of Manizales. The same experience can be performed
in reverse between elderly participants in Manizales as
remote passengers and drivers located in Rome during
different days of the conference.

People involvement

The group of elderly participants in Rome attends
the elderly day care “Nuova Socialita”. The group
in Manizalez will be locals with driving licence who
know the city and its streets very well. Speaking Italian
would be a plus but not required (in case a translator
in Rome may be enrolled). Elderly participants in Ma-
nizales are not agreed at the time of this proposal. The
recruitment of people in Manizalez will be promoted
through the PDC organizing committee, the dedicated
website of the project [4], the Istituto della Cultura Ita-
liana in Bogota, the Universities in Manizales.

Protocol

Participants will be briefed about the Co-Drive con-
cept and about the technology set-up at the time of
recruitment. During the situated action, they will be
invited to behave naturally and speak to each other as
they experience this particular kind of car trip together.
Each driver will be randomly paired by the researchers
with a remote passenger. At the given time, the driver,
with the technology equipped car, will pick the remote
passenger up at the local Co-Drive stop and from that
moment their Co-Drive trip will begin. They will be
asked to return within an hour. The drivers and remote
passengers will need to agree among themselves about
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the route to go, as no previous agreements have been
taken at the time of recruitment. A researcher will be
shadowing the experiment inside the car and a Go-pro
like camera will be placed to stream and record the
experience.

Times and places

Due to different time zones, the situated action will
take place on established conference days from 10 am
to 12 am, Manizales time (GMT-5). Co-drive journeys
will follow a pre-arranged schedule, each one lasting
for a maximum of an hour. A Co- Drive stop will be
physically arranged in the urban space next to the PDC
2020 conference venue. Each journey will start from
the Co-Drive stop by the driver picking up the remote
passenger. The remote passenger will be physically in
Rome, at home or at the day care center. Her/his avatar
instead will be waiting at the Co-Drive stop. A similar
arrangement will be agreed for the journey of Maniza-
les elderly participants and drivers in Rome.

Technology set-up

There will be two technology set-ups, one in the
location A with the moving car, and one in the loca-
tion B with remote passengers. The location A set-up
involves equipping a regular car with prototypes so
to enable the live streaming of the car view from the
windshield, as well as voice communication. We aim
to provide an in-car representation of the remote pas-
senger, as her/his own embodied agent. The location
B set-up instead involves providing the elderly per-
son with a head-mounted display transmitting the live
streaming from the car in location A. Two researchers
will manage the set-up of the prototypes and run the
action respectively in Manizales and Rome. Instead, in
the PDC2020 exhibition area, the Co-Drive video sce-
nario [2] will be played as well as the situated action
will be streamed on the days it will be occurring.

Reflections

Upon the agreement with the participants, the two
researchers will be shadowing and video recording the
action in Rome and inside the car in Manizales. At the
end of each car trip, the researchers will interview the
participants about the experience and the meaning of
such a shared car trip to them.
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